




Что такое Scrum?





Роли



Что делают роли
Product OwnerProduct Owner несет ответственность за максимизацию ценности продукта, получаемого врезультате работы Scrum Team. Способы достижения максимальной ценности могут быть оченьразными и зависят от организаций, Scrum Teams и конкретных людей.
Scrum MasterScrum Master отвечает за эффективность Scrum Team. Он делает это, помогая Scrum Team улучшатьсвои методы работы в рамках фреймворка Scrum.
DevelopersDevelopers — это люди в Scrum Team, которые привержены созданию любого аспекта готового киспользованию Increment в каждом Sprint. Конкретные навыки, необходимые Developers, зависятот предметной области выполняемой работы и могут быть очень разными.







Sprint planning 1
В ходе Sprint Planning рассматриваются следующие темы:
• Product Owner предлагает, как можно повысить ценность и практичность продукта в текущемSprint.• Developers обсуждают с Product Owner, какие элементы Product Backlog выбрать длявключения в текущий Sprint.• Scrum Team может приглашать на Sprint Planning для консультаций и других людей.

10 мин



Sprint 1 – работа 1

7 мин



Daily Scrum 1
Цель Daily Scrum— инспекция прогресса в достижении Sprint Goal, адаптация Sprint Backlog помере необходимости, корректировка запланированной предстоящей работы.

5 мин



Sprint 1 – работа 2

7 мин



Sprint Review 1

Цель Sprint Review — инспекция результата Sprint и выявление возможностей для адаптации.Scrum Team представляет результаты своей работы ключевым заинтересованным лицам, иобсуждает прогресс в достижении Product Goal.
Во время события Scrum Team и заинтересованные лица анализируют, что было достигнуто в ходеSprint, и что изменилось в их окружении. На основе этой информации участники совместнорешают, что делать дальше. Product Backlog также может быть скорректирован с учетом новыхвозможностей. Sprint Review — это рабочая сессия, и не сводится к презентации.

3 мин на команду



Sprint Retrospective 1
Цель Sprint Retrospective — запланировать повышение качества и эффективности.
Scrum Team инспектирует то, как прошел последний Sprint в отношении людей, взаимодействий,процессов, инструментов и определения готовности. Инспектируемые элементы зависят отпредметной области выполняемой работы и могут быть очень разными.
Выявляются предположения, которые сбили Scrum Team с пути, и исследуется их происхождение.Участники Scrum Team обсуждают, что прошло хорошо во время Sprint, с какими проблемами онистолкнулись, и как эти проблемы были (или не были) решены.
Scrum Team определяет наиболее полезные для повышения эффективности изменения.Улучшения с самым высоким влиянием реализуются в кратчайшие сроки. Они могут даже бытьдобавлены в Sprint Backlog следующего Sprint. 5 мин



Sprint planning 2

10 мин

В ходе Sprint Planning рассматриваются следующие темы:
• Product Owner предлагает, как можно повысить ценность и практичность продукта в текущемSprint.• Developers обсуждают с Product Owner, какие элементы Product Backlog выбрать длявключения в текущий Sprint.• Scrum Team может приглашать на Sprint Planning для консультаций и других людей.



Sprint 2 – работа 1

7 мин



Daily Scrum 2

5 мин

Цель Daily Scrum— инспекция прогресса в достижении Sprint Goal, адаптация Sprint Backlog помере необходимости, корректировка запланированной предстоящей работы.



Sprint 2 – работа 2

7 мин



Sprint Review 2

Цель Sprint Review — инспекция результата Sprint и выявление возможностей для адаптации.Scrum Team представляет результаты своей работы ключевым заинтересованным лицам, иобсуждает прогресс в достижении Product Goal.
Во время события Scrum Team и заинтересованные лица анализируют, что было достигнуто в ходеSprint, и что изменилось в их окружении. На основе этой информации участники совместнорешают, что делать дальше. Product Backlog также может быть скорректирован с учетом новыхвозможностей. Sprint Review — это рабочая сессия, и не сводится к презентации.

3 мин на команду



Ooops



Чему научились?
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